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RÉFÉRENTIEL DE COMPÉTENCES DU SECOND CYCLE
	CHAMPS
	COMPETENCES
	2nde A
	2nde C
	2nde EST
	1ère A
	1ère CD
	1ère TI
	1ère EST
	Tle A
	Tle CD
	Tle TI
	Tle EST

	EXPLOITATION D’UN ENVIRONNEMENT NUMERIQUE
	Gérer le matériel informatique
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Configurer un environnement de travail
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Entretenir les supports de stockage
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	

	
	Installer un système d’exploitation
	
	
	
	
	X
	X
	
	
	
	
	

	
	Dépanner un ordinateur
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	X
	

	
	Produire un état de besoins en matériels et logiciels
	
	
	
	
	
	X
	X
	
	
	
	X

	
	Utiliser la ligne de commande
	
	
	
	
	X
	X
	
	
	
	
	

	SECURITE INFORMATIQUE
	Décrire les concepts fondamentaux de la sécurité informatique (confidentialité, intégrités, disponibilité,)
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	X

	
	Décrire quelques techniques de protection des données et des logiciels (antivirus, pare-feu, chiffrement, mot de passe …)
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	X

	
	Énoncer quelques techniques de contrôle d’accès (biométrie, mot de passe…)
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X

	
	Identifier quelques attaques informatiques (spaming, fishing, ransomware…)
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X

	CREATION DE CONTENUS NUMERIQUES
	Produire un document texte (2nde C juste quelques éléments avancés)
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Produire une feuille de calculs 
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	PRODUIRE DES DOCUMENTS de présentation
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Déterminer les besoins matériels et logiciels en infographie
	X
	X
	
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	

	
	Utiliser les fichiers multimédia
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	
	

	
	Réaliser un montage Multimédia
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	
	

	DESSIN ASSISTE PAR ORDINATEUR
	Réaliser un dessin de sa spécialité à l’aide d’un logiciel approprié ou professionnel
	
	
	X
	
	
	
	X
	
	
	
	X

	PROGRAMMATION
	Programmer en VBA
	
	
	
	
	
	X
	
	
	X
	
	

	
	Programmer en html
	
	X
	
	X
	X
	X
	
	X
	
	
	

	
	Utiliser un CMS pour créer un site web
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	
	

	
	Programmer en JavaScript
	
	
	
	
	X
	X
	
	X
	
	
	

	
	Programmer en CSS
	
	
	
	
	X
	X
	
	
	
	
	

	
	Programmer en PHP
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	

	
	Programmer en C
	
	X
	
	
	X
	X
	X
	
	
	X
	X

	ALGORITHMIQUE
	Décrire les étapes de résolution d’un problème/procédé
	
	
	
	
	
	[image: ]
	X
	
	
	
	X

	
	Identifier les structures de contrôle 
	X
	X
	X
	
	
	
	X
	
	
	
	

	
	Utiliser les structures alternatives
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Utiliser les structures itératives
	
	
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	

	
	Écrire des algorithmes simples
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	

	
	Exécuter un algorithme à la main
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	X

	
	Exécuter un algorithme en utilisant le langage C
	
	X
	
	
	X
	X
	X
	
	
	
	X

	
	Utiliser les tableaux
	
	
	
	
	X
	X
	
	
	
	
	

	
	Utiliser les fonctions et les procédures
	
	
	
	
	X
	X
	
	
	
	
	

	
	Utiliser les fonctions et les procédures récursives 
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	

	
	Appliquer un algorithme de tri (sélection et insertion)  pour trier un tableau de nombres entiers
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	

	
	Appliquer un algorithme de recherche (séquentielle et dichotomique) d’un élément sur un tableau de nombres entiers. 
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	

	RESEAU ET INTERNET ET HUMANITES NUMERIQUES
	Énoncer les généralités sur les réseaux informatiques,
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	

	
	Identifier les supports physiques d’interconnexion
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	

	
	Identifier les principaux équipements réseaux
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	

	
	Sertir un câble à paires torsadées
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	

	
	Attribuer les adresses IP (statique et dynamique)
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	

	
	Créer un réseau à partir d’un simulateur
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	

	
	Créer un réseau local de 5 ordinateurs maximum
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	

	
	Configurer un réseau informatique
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	

	
	Créer des sous réseaux
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	

	
	Identifier les types et les classes d’adresses IP ( IPV4 et IPV6)
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	

	
	Utiliser les commandes réseaux de base
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	

	
	Configurer un serveur DHCP
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	

	
	Utiliser les réseaux sociaux
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	X

	
	Énoncer les généralités sur  le cloud et la virtualisation
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	[bookmark: _GoBack]SYSTEMES D’INFORMATION
	Énoncer les généralités sur les SI
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	

	
	Modéliser les processus 
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	X
	

	
	Élaborer les modèles suivants selon MERISE : MCC, MCD, MCT, MLD
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	

	
	Élaborer les diagrammes suivants selon UML : cas d’utilisation, séquence, classe, objet.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	

	
	Utiliser des logiciels de modélisation pour représenter les diagrammes et modèles (ArgoUML, windesign…)
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	X
	

	
	Énoncer les principes de base du génie logiciel
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	

	BASE DE DONNEES
	Énoncer les généralités sur les BD
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X

	
	Écrire des requêtes SQL  simples 
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X

	
	Écrire des requêtes de jointure
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	

	
	Implémenter les BD dans un SGBD (Access, EasyPhp, Wamp…  )
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	X
	

	RESOLUTION DE PROBLEME

	Réaliser un projet en entreprise
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	x
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