TABLEAU DES PRINCIPALES COMPOSANTES DU
MODULE 1 : MISE EN ŒUVRE DE L’ORDINATEUR ET PRODUCTION DES DOCUMENTS  (21H)
	CADRE SITUATIONNEL
	TRAITEMENT COMPETENT
	RESSOURCES

	Classe de situation
	Exemples de situations 
	Catégories d’actions
	Exemples d’actions
	Savoirs
essentiels
	Savoir-être (attitudes)
	Autres ressources
	durée

	MISE EN ŒUVRE DE L’ORDINATEUR
	

· Configuration d’un ordinateur dans un environnement de travail
	Gérer le matériel de l’ordinateur
	· Identifier les différents ports d’un ordinateur ;
· Identifier les caractéristiques matérielles de l’ordinateur (disque dur, processeur, RAM, carte graphique).

	· Ports ;
· Types de ports ;
	· Esprit
d’équipe
· Travail
collaboratif
· Esprit
d’initiative
· Honnêteté
· Prudence
	DIDACTIQUES
Laboratoire
d’informatique
Logiciels
spécialisés
Manuels
d’informatique
Revues
spécialisées
Ressources
numériques
Didacticiels
Vidéoprojecteur
Rétroprojecteur
Planches
Tableau Blanc
Interactif (TBI)

MATERIELLES
Ordinateurs et
différents
Périphériques
Caméra
numérique
Clé USB

RESSOURCES HUMAINES
Enseignant
Professionnel du secteur
	
2h

	
	· 
	Configurer un ordinateur
	· Installer/désinstaller un logiciel d’application ou un utilitaire ;
· Mettre à jour un logiciel ;
· Identifier les attributs d’un fichier ;
· Distinguer les différents formats et extensions de fichiers ;
· Compresser et décompresser un fichier.
	· Utilitaire ;
· Pilote ;

	
	
	4h

	OPTIMISATION DE L’ORDINATEUR
	

· Stockage et sauvegarde des données 
	Entretenir les  supports de stockage
	· Identifier les facteurs de défaillance d’un disque dur ;
· Nettoyer un disque dur ;
· Défragmenter un disque dur ;
· Sauvegarder les données d’un disque dur ;
· Partitionner un disque dur ;
· Formater un support de stockage ;
· Scanner un support de stockage ;
· Identifier les différentes connectiques de la carte mère ;
· Connecter un disque dur ;
· Connecter une mémoire vive.
	· Défragmenta-tion ;
· Sauvegarde 
· Formatage 
· partitionne-ment

	· 
	
	4h





	CADRE SITUATIONNEL
	TRAITEMENT COMPETENT
	RESSOURCES

	Classe de situation
	Exemples de situations
	Catégories d’actions
	Exemples d’actions
	Savoirs
essentiels
	Savoir-être (attitudes)
	Autres ressources
	durée

	PRODUCTION  DE DOCUMENTS NUMERIQUES
	· Production  de documents textes
	Produire des documents texte
	· Enumérer des exemples de logiciels de traitement de texte ;
· Produire un rapport 
·  Insérer des formules scientifiques dans un document texte.
	· Diapositive ;
· Diaporama ;
· Transition ;
· Animation ; 


	· Esprit
d’équipe
· Travail
collaboratif
· Esprit
d’initiative
· Honnêteté
· Prudence
	
MATERIELLES
Ordinateurs et
différents
Périphériques
Caméra
numérique
Clé USB

HUMAINES
Enseignant
Professionnel du secteur
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	· Production d’une présentation pour un exposé

	Produire des documents de présentation
	· Énumérer quelques logiciels de PréAO ;
· Créer une diapositive ;
· Ajouter des objets dans une diapositive ;
· Ajouter des animations, des effets et des transitions ;
· Visualiser les diapositives en mode diaporama ;
	
	· 
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	· Production d’un bulletin de notes ;
· Interprétation des
résultats ;
· Analyse des données ;
· Prise des décisions.
	Produire une feuille de calculs
	· Énumérer quelques exemples de tableurs ;
· Identifier les références des cellules et plages de cellules ;
· Identifier les types de données utilisés dans une cellule ;
· Saisir une formule ;
· Utiliser les références dans une formule ;
· Utiliser quelques fonctions  prédéfinies avancées ;
· Insérer des graphiques ;
· Résoudre un système  de deux équations à deux inconnues.

	· référence
· plage de cellule
	· 
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TABLEAU DES PRINCIPALES COMPOSANTES DU
MODULE 2 : PROGRAMMATION ET MULTIMEDIA (29H)

	CADRE SITUATIONNEL
	TRAITEMENT COMPETENT
	RESSOURCES

	Classe de situation
	Exemples de situations
	Catégories d’actions
	Exemples d’actions
	Savoirs
essentiels
	Savoir-être (attitudes)
	Autres ressources
	durée

	UTILISATION DES CONTENUS MULTIMEDIA
	· Élaboration d’un support de communication
	Déterminer les besoins matériels et logiciels en infographie
	· Identifier quelques domaines d’application de l’infographie ;
· Énumérer le matériel et les logiciels utilisés en infographe ;
· Utiliser quelques outils d’un logiciel d’infographie pour traiter une image ;
· Décrire les types d’image ;
· Énumérer quelques formats de fichier son/vidéo/image ;
· Compresser un fichier son/vidéo/image ;
· Réaliser  un montage vidéo à partir de plusieurs images ou des scènes.
	· Infographie ;
· Infographe ;
· Graphisme ;
· Graphiste ;
· Multimédia ;
· Image ;
· Numérisation 
· Vidéo.
	· Esprit
d’équipe
· Travail
collabora-tif
· Esprit
d’initiative
· Honnêteté
· Prudence
	DIDACTIQUES
Laboratoire
d’informatique
Logiciels
spécialisés
Manuels
d’informatique
Revues
spécialisées
Ressources
numériques
Didacticiels
Vidéoprojecteur
Smartphone
Rétroprojecteur
Planches
Tableau Blanc
Interactif (TBI)
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	CADRE SITUATIONNEL
	TRAITEMENT COMPETENT
	RESSOURCES

	Classe de situation
	Exemples de situations
	Catégories d’actions
	Exemples d’actions
	Savoirs
essentiels
	Savoir-être (attitudes)
	Autres ressources
	durée

	RÉSEAUX SOCIAUX ET HUMANITES NUMERIQUES
	· Gestion de l'identité numérique ;
· Éthique numérique ;
· Collaboration par les canaux numériques ;
· Partage d'informations et des contenus ;
· Utilisation d’un réseau social.
	Utiliser les réseaux sociaux de façon responsable
	· Créer une adresse email ;
· Envoyer un mail contenant des pièces jointes ;
· Rechercher des informations sur internet ;
· Choisir un réseau social ;
· Filtrer les informations/les utilisateurs ;
· Décrire le code de conduite adapté à un contexte ;
· Identifier les risques liés à la communication en ligne ;
· Vérifier l’authenticité d’une information reçue ;
· Créer et administrer un groupe dans un réseau social
· Partager les fichiers dans un groupe.
	· Réseau social
· Exemple de réseaux sociaux ;
· Administra-teur d’un groupe
	· Esprit
d’équipe
· Travail
collabora-tif
· Esprit
d’initiative
· Honnêteté
· Prudence
	MATERIELLES
Ordinateurs et
différents
Périphériques
Caméra
numérique
Clé USB

HUMAINES
Enseignant
Professionnel du secteur
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	CADRE SITUATIONNEL
	TRAITEMENT COMPETENT
	RESSOURCES

	Classe de situation
	Exemples de situations
	Catégories d’actions
	Exemples d’actions
	Savoirs
essentiels
	Savoir-être (attitudes)
	Autres ressources
	durée

	ALGORITHMIQUE ET PROGRAMMATION
	· Respect des procédures.
· Résolution des problèmes.
· Interprétation des
résultats ;
· Automatisation des tâches.
· Analyse des données ;

	Exécuter des algorithmes 
	· Énoncer les étapes de résolution d’un problème ;
· Identifier et déclarer les variables et les constantes ; 
· Donner la structure d’un algorithme ;
· Utiliser les instructions simples pour écrire des algorithmes séquentiels ;
· Identifier les structures de contrôle ;
· Utiliser les structures alternatives ;
· Exécuter un algorithme simple ;
· [bookmark: _GoBack]Construire un organigramme ;
· Écrire un algorithme permettant de résoudre des problèmes mathématiques et physiques du niveau ;
· Énumérer des exemples de langages de programmation ;
· Tester un algorithme en utilisant un langage tel que le langage C.
	· Algorithmi-que ;
· Algorithme ;
· Variable ;
· Constante ;
· Instruction ;
· organigram-me ; 
· programma-tion.

	· Esprit
d’équipe
· Travail
collabora-tif
· Esprit
d’initiative
· Honnêteté
Prudence
	DIDACTIQUES
Laboratoire
d’informatique
Logiciels
spécialisés
Manuels
d’informatique
Revues
spécialisées
Ressources
numériques
Didacticiels
Vidéoprojecteur
Smartphone
Rétroprojecteur
Planches
Tableau Blanc
Interactif (TBI)
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	· Création des sites web
	Programmer en html
	· Énumérer quelques exemples d’éditeurs de texte ;
· Énumérer quelques exemples de navigateurs ;
· Écrire la structure de base d’un document html ;
· Utiliser les balises de mise en forme du texte ;
· Utiliser les balises de liens hypertexte ;
· Utiliser les balises de liste ;
· Tester un code html.
	· Navigateurs ;
· Html ;
· Balise ;
· Lien hypertexte;
· Attribut ;
· Page web
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)Programme d’Informatique, Classe de seconde C
